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Resumo

A adaptacio da arte dos quadrinhos para a internet ha muito vem sendo pesquisada. As
HQtrénicas de Edgar Franco e as experimentagdes do quadrinhista Scott Mccloud
representam bem essa corrente de pensamento, que vé na unido da internet com as
histérias em quadrinhos um novo horizonte de possibilidades criativas. Influenciada por
esses autores desenvolvi o projeto da HQtrénica O Diario de Virginia para experimentar
esse novo suporte e testar seus recursos e possibilidades. Este artigo trata do processo
criativo envolvido na publicagdo dessa HQtrdnica, disponivel ha aproximadamente um ano

no enderego www.odiariodevirginia.com.

Palavras-Chave: HQtrénicas; Edgar Franco; Diario de Virginia.

Abstract

The adaptation of comic art for the Internet has long been researched. The Edgar Franco's
“‘HQtrénicas” and the trials of the comic artist Scott McCloud represent this school of thought
that sees the union of the Internet with the comics a new horizon of creative possibilities.
Influenced by these authors | developed the project of “HQtrénica” O Diario de Virginia (The
Virginia's Diary) to try this new support and test your resources and capabilities. This article
discusses the creative process involved in the publication of this “HQtrénica”, available
about a year ago in the eletronic address www.odiariodevirginia.com.
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1. Introduzindo o Diario de Virginia e suas referéncias teéricas

Apds ter concluido meu bacharelado em Artes Visuais senti necessidade de
manter uma producéao artistica mais constante. Assim como me fascinaram durante
os anos de estudos, as histérias em quadrinhos novamente me atrairam. Devido a

dificuldades pessoais e buscando uma histéria que me ajudasse a lidar com elas
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comecei a elaborar uma espécie de autobiografia ilustrada. A medida que as idéias e
os rascunhos dessa historia foram aparecendo comecei a delinea-la melhor, criando
uma personagem com a qual pudesse expor meus dilemas, dividas e anseios.
Assim nasceu a personagem Virginia e o seu diario ilustrado, e como procurava
fazer desse projeto um campo de experimentagao decidi abrigar as historias que
fosse criando na internet.

Tal escolha de suporte ndo foi ao acaso, pois durante a faculdade e no
planejamento do meu Trabalho de Conclusdo de Curso @ havia pesquisado e
estudado os modos como as histérias em quadrinhos se comportam nesse outro
suporte, que € a internet. Durante fais estudos tfve contato com a pesquisa do
professor Edgar Franco, do qual pego emprestado o termo HQtrénica, criado por ele

para definir essa nova midia:

Devemos sdientar que a definicdo do que nomeamos HQtrdénicas nclui
efetivamente todos os frabalhos que unem um (ou mais) dos cddigos da
linguagem fradicional das Hqgs no suporte papel, apresentados no primeiro
capitulo desse livro, com uma (ou mais) das novas possibilidades abertas
pela hipermidia, sendo elas: animagéao, diagramacgao dindmica, trilha sonora,
efeitos smoros, kla nfinita, tidimensionalidade, rarrativa multilinear e
interatividade (...) (FRANCO, 2008, p. 171)

Mais do que o acréscimo de elementos alheios ao conteudo estatico e mudo
das histérias em quadrinhos o que fascinou-me nas HQtronicas i a completa
subversdo do formato ao qual as historias tradicionais estavam limitadas. Enquanto
no suporte mpresso os personagens e cenarios estdo gprisionados no formato
padrao e finito do papel, na internet podemos pensar na pagina como uma infinita

tela em branco. Mccloud assim afirma:

(...)a menos que econhegamos qie o nonitor que seve ®m fnta

frequéncia como pagina também pode servir como janela. Talvez nunca haja
um monitor com a extensao da Europa, todavia uma histéria em quadrinhos
com essa extensdo ou com a altura de uma montanha que pode ser exibida

em qualquer nonitor, kastando que aszancemos sdre swa siperficie,



centimetro por centimetro, metro por metro, quildmetro pr cuildbmetro.
(MCCLOUD, 2006, p. 222)

Visto que ninha ntencao pincipal ra cragdo dessa Htrbnica ea
experimentar a internet como suporte optei por dividir a historia de Virginia em
capitulos. Dessa forma poderia a cada capitulo testar alguma nova idéia que ndo me
ocorrera no capitulo anterior e assim mehorar a ntegragédo da histéria com o

suporte.

2. Criando e formatando o suporte

Pela facilidade de criagdo, gerenciamento e possibilidade de comentarios
publiquei o primeiro capitulo da histéria através do Blogger, um gerenciador gratuito
de blogs. Entretanto, ao mesmo tempo que facilitava em muito a manutencao e
insercao de conteudo era um suporte muito imitado, porque a pagina onde as
HQtronicas seriam postadas nao permitia edicdo de fundo, acréscimo de links au
qualquer outro recurso que porventura quisesse utilizar.

Para contornar esse problema fiz cadastro no www.xpg.com.br, que € um
sistema de hospedagem gratuito de websites. Assim, quando o usuario clicava no
link do Capitulo 1 no blog, era transportado para uma pagina postada no Xpg de
onde podia ler a histéria. L4, entretanto, havia interferéncia visual de um  menu do
proprio servidor e propagandas ra hkteral dreita, que acabava arapalhando e
poluindo o visual da pagina.

Devido a imitagdo dessas ferramentas de hospedagem gatuitas decidi
registrar um dominio préprio para o  website e hospeda-lo em um servidor pago,
onde teria mais liberdade na criagdo do /ayout das paginas e histérias. Com base
nas respostas recebidas por amigos que acessavam as historias e ambém na
minha propria avaliagdo como kitora fui realizando acréscimo de conteudo nas
paginas e pequenos ajustes na sua diagramacao. A partir da divulgagdo do  website
no Twitter e percebendo a possibilidade de conquistar leitores em outras partes do

mundo traduzi o website e os capitulos para o inglés.
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Figura 1: Evolugdo da diagramacao da homepage e capitulos, da
primeira verséo até a atual.

3. Os capitulos

Em forma de um diario ilustrado, em cada capitulo da HQtrénica O Diario de
Virginia procuro explorar novas possibilidades narrativas, algo novo que possa tornar
a leitura e a mensagem do capitulo mais agradavel. Embora ndo apresentem uma
sequéncia nterligada de acontecimentos des procuram explorar o universo da
personagem Virginia, apresentando-a aos poucos ao leitor.

Em certos pontos inspirados na minha vivéncia pessoal O Diario tem como



ponto de partida a dificuldade de relacionamento com o mundo que a protagonista
vive. Em meio a necessidade de amadurecimento ela trava uma batalha com seus
medos, representados na figura de outro personagem, o Mike. Devido a esse carater
extremamente subjetivo e ntrospectivo, procurei trabalhar cada cepitulo de um
modo dferente, analisar em cada um o que queria realgar e como deixar isso

explicito na forma de leitura do mesmo na tela do computador.

3.1. Capitulo 1: rompendo com Mike

Explorando tmidamente o novo suporte, essa primeira historia apresenta
uma clara divisdo entre paginas. Isso porque a intengcao ao fazé-la foi criar uma
histéria cuja diagramacgao fosse compativel tanto na tela do computador, quanto
numa possivel impresséo. Assim, mesmo que as cenas e quadros estejam dispostos
numa unica pagina com leitura vertical continua, o formato da mesma tem como
referencial o formato impresso. O préprio modo de diagramacao da pagina reforga
isso: os quadros estao sobre um fundo branco, simulando uma pagina de revista em
quadrinhos, que por sua vez esta sobre um fundo texturizado:

Algo que achei necessario acrescentar a pagina da histéria, especialmente a
partir do segundo capitulo, foi uma barra de menu fixa no topo. Dessa forma, o leitor
nao se perde na histéria, sabe identificar qual website esta acessando e pode ler os

proximos capitulos clicando nos links.

3.2. Capitulo 2: mudangas?

A leitura desse capitulo ainda é feita com barra de rolagem vertical, mas
agora as paginas sao vistas como sequencias inteiras, descartando a diagramagéao
para uma versao impressa. A propria historia desse capitulo, em alguns pontos,
pediu uma leitura mais fluida, como essa sequéncia abaixo:

Nesse ponto da historia Virginia esta se questionando porque deixou sua
paixao pelo desenho de lado por tanto tempo. Ela sente, entdo, necessidade de
resgatar esse falento guardado. A medida que o kitor movimenta a barra de
rolagem, Mrginia ‘mergulha” dentro de si a procura do seu talento e quando
finalmente o encontra ele irrompe da pagina em branco, quebrando seus limites e

expandindo-se agora numa leitura horizontal. Essa mudanga na dire¢cao de leitura



me ocorreu enquanto fazia um esbogo prévio das cenas. Conclui que essa quebra
no sentido da kitura, diada com s desenhos cdoridos e sdtos @nseguiria
transmitir mais daramente a idéia de libertagdo criativa pela qual a personagem

estava passando naquele momento.

Figura 2: Trecho d Capl'tul 2 onorre éa no
sentido de leitura.

3.3. Capitulo 3: siléncio

A partir desse capitulo aracei campletamente a Ela nfinita cano um
suporte valido. Queria falar de um tema muito dificil para mim, que foi a morte da
minha mZ& e depois e \arias déias que nBo me pareciam nteressantes a
imensidao vazia da tela acabou por ser a melhor forma de expressar o sentimento

de tristeza e auséncia provocada por essa morte.



Figura 3: Visao geral do Capitulo 3

3.4. Capitulo 4: Recomeg¢o

Depois de enfrentar seu medo e descobrir seu talento Virginia decide mudar
o visual. Para explicitar a ansiedade que a assola quando precisa tomar decisdes,
sejam elas triviais ou de importancia, utilizei a metafora de uma montanha russa. O
movimento irregular do brinquedo e da leitura do capitulo faz assim um paralelo com
a sensacgao de pavor da protagonista. Ao chegar ao final do caminho, ela sai da
montanha russa, caindo em queda livre até sentar em uma cadeira de cabeleireiro,
mostrando ao leitor onde ela efetivamente esta e que a cena inicial era apenas um

vislumbre das suas sensacgdes.



Figura 4: Inicio do Capitulo 4

3.5. Capitulo 5: Sabrina

Esse Capitulo mostra um pouco do trabalho de Virginia. Apoiados sobre um
esboco do prédio da biblioteca onde trabalha os quadros ora sdo bem delimitados
ora séo livres, conectados aos outros apenas pelo sentido da leitura. A leitura geral é
circular: horizontal, da esquerda para a direita, vertical e novamente horizontal da
direita para a esquerda. Essa segunda etapa da leitura acaba trazendo a historia
para um pouco acima do ponto de partida, mostrando que de certa forma as
decisbes e mudancgas da personagem ainda a levam para o mesmo lugar.

Um novo personagem aparece na historia a partir desse capitulo. Assim
como Mke representa cs medos e raumas da personagem, Sabrina (a nova
personagem) representa a aiatividade e a degria @ muto abandonadas por

Virginia. Essa personagem apareceu-me espontaneamente, porque mesmo timidas,



as mudancgas pelas quais a personagem havia passado ndo permitiam que apenas o
Mike, seu medo, tivesse voz.

Figura 5: Visdo geral da ordem de leitura, uma das cenas e a nova personagem

3.6. Capitulo 6: Obrigada/ Thanks
O Capitulo 6 foi concebido como um cartdo de im de ano. Publicado em
dezembro de 2010 foi uma forma de agradecer a todos os beneficios pessoais e

profissionais que ele havia me proporcionado e também as pessoas de diversas
partes do Brasil que acabei conhecendo através dele.

3.7. Capitulo 7: Apatia

A maneira livre de criagdo e a ndo delimitacdo da inha de £mpo dos

capitulos as vezes revela-se problematica, como na criagao desse capitulo. Minhas



preocupagdes pessoais e profissionais de certa forma nfluem no processo de
criacao e o tornam lento. Mas, como a propria liberdade de criacdo permite, até
mesmo esse periodo nebuloso pode ser utilizado como base para a criagcdo de um
capitulo. Entdo, assim como sua criadora, Virginia também passa por esse periodo
de apatia, de crise criativa, onde ela "navega” a procura daquela ideia que lhe foge.
Uma grata surpresa que recebi e me gjudou a incrementar a navegagao
desse capitulo foi o contato que recebi de um estudante de Design Grafico da
UNESP & Bauru, Daniel Queiroz Pato (htp://www.vandalk.com/). Bmbém
dedicado ao estudo das HQtrénicas ele desenvolveu e me passou um codigo que ao
ser inserido na pagina, exclui a barra de rolagem, fazendo com que o passar de
cenas seja feito clicando e arrastando a tela, somente clicando ou através das setas
de navegagédo do teclado. Isso era uma implementagdo que gostaria de ter feito
desde o capitulo 4, mas ndo havia encontrado um cddigo que atendesse esse

desejo.
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Figura 6: Inicio e final do capitulo 7

3.8. Capitulo 8: 8 dicas da Sabrina Mccloud
Pegando o gancho do final do ultimo capitulo, onde a personagem Sabrina
aparece como uma "luz” para o periodo de apatia criativa de Virginia, ela agora se

fantasia de Scott Mccloud para ajudar Virginia a desenvolver suas ideias. Sabrina



aparece vestida do mesmo jeito que Mccloud se representa nos seus livros, e € uma

forma que encontrei de homenagear esse autor cujos livros me inspiraram muito.

o

Figura 7: Cenas com mudanga de imagem

Nas trés cenas anteriores notei que a sequéncia delas era de certa forma
repetitiva, visto que era praticamente a mesma anterior com algumas mudancgas.
Decidi coloca-las num mesmo espaco fisico, assim quando o leitor passa 0 mouse
sobre elas ha a alternancia entre uma imagem e outra. De certa forma essa € uma
forma rudimentar de animacéo das cenas, mas a intencao inicial ndo era simular

movimento mas gerar humor através da mudanca brusca entre uma imagem e outra.

Consideragoes Finais

Explorar o espagco quase limitado da €la do cmputador, s vaias
possibilidades de leitura tem sido uma experiéncia fascinante e intrigante. A internet
tem sido entretanto, mais que um mero suporte onde testo e pratico minha arte. Ela
tem sido uma vitrine ampla onde meu trabalho pode ser conhecido e um espaco de
enriquecimento artistico através do contato com outros quadrinhistas e ilustradores.
Ao publicar o primeiro capitulo do Diario ndo tinha muitas ambigdes ou expectativas,

que bram supreendentemente tansformadas a mealida que aentrei resse



maravilhoso universo. Mas estou apenas no inicio, ainda ha um longo caminho a ser

percorrido e um numero incalculavel de possibilidades a serem exploradas.
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